ISABELLA CHIARI - LINGUISTICA COMPUTAZIONALE: LINGUA, TESTO E WEB

Universita dell’Aquila, 26 aprile 2010

Materiali sul sito WWW.ALPHABIT.NET

ESERCITAZIONE 1 — CHATTERBOT: 30 MIN
SITI CHATTERBOT:

Eliza (inglese): http://www.chayden.net/eliza/Eliza.html

A.L.I.C.E. http://alice.pandorabots.com/

ChatterBOTs in lingua italiana: http://www.psicopolis.com/fisikepsic/chatbots.htm

ESERCITAZIONE 2 — POS TAGGING CON TREETAGGER: 30 MIN

Sito: http://elearning.unistrapg.it/TreeTagger.html

ESERCITAZIONE 3 — TRADUZIONE AUTOMATICA: 30 MIN

BabelFish (Systran): http://world.altavista.com/

Google Translate: http://translate.google.com/#it|it|

ESERCITAZIONE 4 — WEBBOOTCAT: 30 MIN

Sito: http://sketchengine.co.uk/
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